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このたびはコナミの「幻想水滸伝 n 」 をお買い上げいただきまして、誠にありがとうございます。プレイされる 


易 


前にこの解説書をお読みいただきますと、より一層楽しく遊べます。正しい使用法でご愛用下さい。なお、この 
解説書は再発行いたしませんので大切に保管して下さい。 


印生 
連口 

「幻想水滸伝 n 」 は弊社(コナミ)のオリジナル商品であり著作権、工業所有権、 
所有しております。 


その他の権利はコナミ株式会社が 


WARNING 

「幻想水滸伝 TUis an original game product created by KONAMI CO.,1 ID. KONAMI CO.,LTD. reserves all the copyrights ， 
trademarks and other intellectual property rights with respect to this game. 

おことわり 

コナミでは、お客様により安全で楽しい商品をお届けす るために、雀に品 K 改良を行って おります。そのためお買 
い上げの時期によって、同一商品にも多少の違いが 生じる場合がありますので、ご了承く ださい。 


For Japan Only 
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ハイランド£国とジョウストン都市 M 盟の 

5都布1騎士⑷が割拠するこの一帯は、 




常に国境紛争のたえない場所である。 



東方、海を背にしたハイランド I : ㈢ は 
親密な関係を持つハルモニア神聖国を 


* 


北方に持ちながら、常に領土的な危機感を持ち、 


軍事大国として、都市同盟と対立している 


U ん 


対する都山同盟は、その屮 i 、 に 


デュナン湖が位置することから、 


ti 


各都市同 t の移動は、常に湖岸を迁掘するか 


n 


船にたよったものとなり、 

致団結して、外敵にあたること力 
むずかしくなっている。 
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国境に枵近い駐吧地に少年はいた。 

瞼をとじるとけ•かぶのは、いつも故郷の街だった 
養父ゲンカクは、きびしい父親だった。 

そして、多くの教えを少印に残した 0 
血のつながりがないことなど、関係はなかった。 
義邱の姉、ナナミ。 サ 

ものごころつくころから、いっしよにいた家族。 


がんが 


ナナミはいつだって、ゲンカクと少年のことを考えていた 
そして、親友、幼なじみ、気のおけない仲問、 

ジョウイ〇 

多くのものをともに孕び、 

多くのものをともに過ごした。 


少十:にとって、かけがえのないもの。 


それらはいつも、故郷の街の風以にあった 


ふと f I をやるとジョウイが笑いかけていた 
「もう着命えたのかい？ 

気が V •いな。」 


明日はキャロの街にもどれる。 

この戦，が、どうやって始まり、 

そして、どういう押由で休戦協定が結ばれたのか 
知りようもなかったが、 

一つのが、少平の心をおどらせていた。 

細へ 

多くの人々の想いは 

時にやさしく、時に無愛想にすれちがい、 

減ぃは 

運命の阑車はゆっくりと… 

しかし確実に ㈣ り続ける。 
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コントローラの操作方法 



SONY 


^= 15 ^ 

PlayStation 


SELECT 


START 


ANALOG 


各ボタンの役割は従来のコント□—ラも同様です。 


ゲーム中に、 L 1 ボタン • L 2 ポタン • FH ポタン • R 2 
ボタン • セレクトボタン*スタートボタンを同時に押 
すと、タイトル画面に戻ります。 


L 2 ボタン 

キャンセル/メッセージ送り/ダッシュ 
し1ボタン 

決定/話す/調べる/メッセージ送り 
®、 ©ボタン 
ウインドウを開く 
©ボタン 

決定/話す/調べる/メッセージ送り 
©ボタン 

キャンセル/メッセージ送り/ダッシュ 

LED ^ 

アナログモードには対応していません。 
デジタルモード （ LED 表示消; IQ ) で 
プレイして下さい。 

、兮.、 

方向キー 

キャラクターの移動/力ーソルの移動 



SONY 

屢 


SELECT START 




























ゲーム の始め方 

コナミ□ゴ表示後、オープニングムービーが始まります。スタートポタンを押す 
とタイトル画面になります。タイトル画面でスタートボタンを押すとスタート画 
面になります 。 「NEW GAME 」 を選んでゲームスタートです。 

はじめてゲーム をするとぎ 



幻想水滸伝 



「NEW GAME 」 を選ぶと名前入力画面になりますので主人公の名前を入力してく 


ださい。コマンドを選ぶことにより「ひらがな」「カタカナ」「英数」の切り替え 


ができます。決定コマンド か® ポタン （ L 1 ポタン）で決定します。間違えたとき 
は画面中のキャンセルコマンドか 〇 ボタン （ L 2 ボタン）でキャンセルできます。 
何も入力しないで決定コマンドを選ぶと、あらかじめ入力された名前からランダ 
ムに表示されます。気に入った名前を選んで決定して下さい。 



セーブデータの金み込み 


前作「幻想水滸伝」のグレッグミンスター突入後のデータがある場合は、ゲーム 
を始める前にあらかじめ ft み込みをします。前作「幻想水滸伝」のデータが入つ 
ているメモリーカードをあらかじめメモリーカード差込口1または2に差しておき 
ます。名前を入力した後に「幻想水滸伝のデータを南み込みますか？」と表示さ 


れますので「はい」を選択します。 

読み込みをした後はメモリーカードを交換しても大丈夫です。 



うほ 


ゲームを終わる方法 


島 


プレイをやめるときは、電源を切る前にディスクホルダーを開けてディスクの回転が止まってから、ディスクを 


と 


ii 


A - 


fr 


取り出して電源を切るのが正しいやり方です。先に電源を切ると回転が止まりませんので、ディスクを 




ときに傷を付けてしまう恐れがあります。 


'ィスクを取り出す 

















つゴ滂からゲームをするとぎ 

はじめにメモリーカード（別売）をメモリーカード差込口1または2に差します。 
スタート画面で 「 CONTINUE 」 を選んで下さい。□ー ド画面になつたらスロット 
とファイルを選択します。 



セーブの しかた 

セーブは宿屋、もしくは特定のセーブポイントでできます。 






1 道具強さ ! 

2?200Jti^ 
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14前 

2 現在の HP / 最大 HP 
3魔法使用回数 
4レベル 
5ステータス 

6コマンドウインドウ 

7 






















通常コマンドについて • 

マップ移動屆_ で®、 ©ボタン （セレクトボタン）を命すとコマンドウインドウが运れます。通常コマンドに 
は「道具」、「装備」、「紋章」、「強さ」、「隊列」、「設定」の6種類があります。 


道具 


アイテムを使うときに使用します。 

「つかう」、「わたす」、「すてる」のいずれかを選択して決定してください。 

「みんなのもちもの」はパーティ全員のアイテムを表示します。「だいじなもの」はイべ 
ント上で使用するアイテムを表示します。「だいじなもの」は捨てることはできません。 




防具を装備するときに使用します。 

防具を装備するキャラクターを選択し、つぎに装備する箇所を選びます。装備できる 


b 


け 


物が表示されるので、選択して決定してください。キャラクターによっては、変更で 




きない防具を持っている場合があります。「おすすめ装備」を選択すると手持ちの装備 


品の中からそのキャラクターに一番適した装備になります 


〇 



W 
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紋章 


も 


紋章コマンドを選ぶことによって、魔法を使用することができます。紋章使用キャラ 
クターを選択すると、使用可能な魔法が表示されますので、選択し、 ©ボタン （L1 
ポタン）で決定してください。 

魔法は紋章を宿すことで使うことができるようになります。「幻想水滸伝 n」 では紋章 
を頭 • 右手 • 左手の最高3力所に宿すことが可能です。 

魔法にはレベルが4つあり、各レベルに魔法の使用回数があります。各レベルの最大 
魔法使用回数はそのキャラクターの魔の能力値によって決まります。魔の能力値が低 
い間は低いレベルの魔法しか使用できませんが、能力値が上昇するにつれて、高いレ 
ベルの魔法も使用することができるようになります。 

魔法を〗回使うとそのレベルの使用回数が1減り、使用回数が0になるとそのレベルの 
魔法は使えなくなります。 


魔法の使用回数は宿屋に泊まることによって回復します 


〇 


※紋章は封印球を紋章師のところに持っていき、その封印を解いて体に宿してもらう 
ことで手にいれます。紋章を手に入れていなかったり、体に宿していなかったりす 
ると魔法は使用できません。 

封印球はモンスターとの戦闘、宝箱、イベントなどによって手に入れることができ 
ます。 





w 


強さ 


キャラクター個々のステータスを負ることができます。 

力 ：-値が高いほど、モンスターに与えるダメージが关きくなります。 

技 ：攻撃の成功率、敵の攻撃からの回避率をあらわします。 

直守： 数値が高いほど、敵からの直接ダメージを受けにくくなります。 

魔守： 数値が高いほど、敵からの魔法ダメージを受けにくくなります。 

速： 攻||の順番をあらわします。 

魔 ：魔法攻撃力です。数値が高くなれば、攻撃回数、敵に与えるダメージともに大 



きくなります。 

運の数値が高いと敵に思わぬ大打撃を与えることがあります。また敵からも逃 


げやすくなります。 


隊歹 ！I 


戦闘時における各キャラクターの位置（前衛、後衛）の変更をします。前衛、後衛の 
位置によって、攻擊方法、攻撃する相手などが制限されます。 (P15 「戦闘」参照） 


設定 


メッセージスピード、サウンド、などの各種設定の変更ができます。 





















本拠地シス テム 


シナリオの途中で主人公は同盟軍の本拠地として城を手にいれます。この城を手にいれると、6人を越える人数を仲 


間にすることができるようになります。ただし、パーテイに一度に加われるのは6人までなので、それ以外のメンバー 


は城で待機することになります。城に待機させた仲間達は、それぞれの役割をもって城を発展させていきます。 


帰還屬法 


「またたきの手鏡」をもらうと、全体フイールド上から「ま 


たたきの手鏡」を使って城に帰還できるようになります。 



—度訪れたことのある村や城は「またたきの鏡」を使つ 


て移動できるようになります。 


メン/《一交替 



レオナに話しかけると、八 


テイのメンノを交替できま 


す。 


戦争の開始 


ウに話しかけることに 


よって戦争イベント （P19 


UP ノ "V M •• _ 

参照）に突入する場合があ 



■ 




宿屋 



パーティの HP の回復、魔法 


Til 





の使用回数の回復や、セー 


ブするのに使用します 


防具屋/道具屋 



それぞれのお店で防 




道 


具の売買ができます。 


紋章 







特殊な能力や魔法を使うた 


めにキャラクターに紋章を宿 


す必要があります。紋章は 


それを封じた封印球を紋章 


師に持って行くことで宿し 


てちらえます。 


プルに話しかけることによって部隊編成を変更す. 

ることができます。 ： — 11—■ 































かじ屋 


かじ屋で武器を鍛えてもら 
うことで、武器のレベル 
アップをおこないます。か 
じ屋にはランクがあり、か 
じ屋のランクによって武器 
のレベルにも上限があります。また、紋章片を使用し 
て武器に特殊効果をもたせる事もできます。 



か 


鑑定師 



モンスターを倒したときに手 
に入るアイテムの中には、名 
前のわからないちのち含まれ 
ています。こういつた不確定 
アイテムは、鑑定師に識別し 
てちらいましよ5。 


こ i A ? L •_ 

交易所 



交易品を手に入れることによ 
り、それらを売買して収入を 
得ることができます。 

交易品を手に入れる方法は2 


通りあります。 


1•戦闘で「？骨董を手に入れて, 
2. 交易所で買う。 





してちらう。 


る 


交易品は地域や種類によって価格が変動しています。 


さ 


町の噂などを参考にして良し咬易) U- 卜を見つけると、 
お金をたくさん貯めることができます。 


レストラン 


特定の場所で手に入れた材 
料を使って料理をつくるこ 
とができます。一度作った 
料理はレストランのメニュー 
に並び、アイテムとして購 
入することができます。 
























MAP 移動時に敵と遭遇することで、戦闘シーンに切り替わります。戦闘が始 
まったら戦闘コマンドを入力して戦闘を進めていきます。戦闘コマンドには 
以下の4種類があります。 




ピ 1 nnr レ 

ビ-〇”， 
匕 , 〇._\， 



たたか5 


このコマンドを選ぶと、さらに「こうげき」、「ぼうぎょ」、「もんしょう」、「アイテム」、「いっしょに」、「いれか 
え」の6つのコマンドが表示されます。 

こうげき ：武器で攻撃します。 

ぼうぎょ ：敵から受けるダメージを減らします。 

もんしょう ：魔法を使用します。 

アイテム ：選択|したアイテムを使用します。 

いっしょに ：協力攻撃を行います。 

いれかえ： 前衛、後衛を入れ替えます。 


にげる/にがす/にげない 


戦わずに敵から逃げたいときに選びます。ただし、常に逃げられるとは限りません 


おかね 


敵にお金を支払う事で、戦闘を回避することができます。金額が少ないと見逃してもらえない場合があります。 


おまかせ 


> if # 


武器による攻擊を全員が選択したことになります 













たいれつ 

隊列 





戦闘時には敵味方ともに前衛、後衛どちらかの位置に属します。 


前衛 直接攻撃を含む総ての攻撃ができるかわりに、ダメージを受けやすいといつた欠点があります。 




せん 


の 


後衛 魔法攻撃•弓矢攻撃しかできませんが、敵からの直接攻撃を受けることはありません。前衛が戦闘不能 


になると、その後衛のキャラクターが前衛になります。 


武器には近距離武器、中距離武器、遠距離武器があります 


近距離武器 

前衛でしか使えない。 

中距離武器 

前衛、後衛で使える。敵の前衛のみ攻撃できる。 

遠距離*器 

前衛、後衛で使える。敵の前衛、後衛を攻擊できる。1 


1^ ... 1 j j 

「いっしょに」のコマンドを選ぶことにより協力攻撃を行うことができます。 

同じパーティ内の、特定のキャラクターの組合わせにより、特殊な攻撃ができます。 

協力攻擊の例- 

呈人公+ジョウ イ岭 おさななじみ攻 - :全体にダメージ 

ビク トー ル+フリック岭くされえん攻撃：敵一体に 1.5 倍のダメージ 


.1 ,: y § I りよく こう d I 、 _ 

他にも、たくさんの協力攻撃がありますので、いろいろなメンノ 又一で! てーテイを組んでみるとよいでしよつ。 













































スアー タスの與展 


バッドステータス 




ステー タス 



沈黙 


バケツ 


ふラせん 


パランスをくずす 


ノックダウン 


戦闘不能 


勺 —ゲツ 


サビ 


け A * < 

瞼悪 


じ I 


キャラクターの状態 


移動するたびに HP が減る 


し * 


呪文が唱えられない 


Mi 


治療の仕方 


ど《け 

毒消し 


回復魔法、一定時間移動する 


回復魔法、戦闘終了時に回復 


直接攻撃の成功率が半分になる 


頭にふうせんが取付き、3つになる 
と画面外に飛んでいってしまう 


A いん 


J Ui 1 


1ターンの間行動不能 


戦闘中なにもできない 


け 


回復魔法、直接攻撃を受けるとふうせんは 
割れる 


つぎのターンに回復 


「母なる海」「気合い」の魔法、通常時に「おく 


は 


ち«う 


集中的に攻撃を受ける 


武器のレベルダウン 


<こうげ 


協力攻撃が出せなくなる 


すり」、回復魔法などを使うことにより回復 


回復魔法、戦闘終了時に回復 


a 


アイテム、回復魔法、戦闘終了時に回復 


し ^ i じ 


アイテム、回復魔法、戦闘終了時に回復 




























































卜“ 


金縛りをかけたモンスターを倒す 

:金縛り 


回復魔法、戦闘終了時に回復 

テレポ ー ト 

戦闘中なにもできない 

戦闘終了時に回復 

ねむ 


ダメージを受ける、戦闘終了時に回復 

眠り 


回復魔法でも回復 

チビ 

攻撃力1/2 

戦闘終了時に回復、回復魔法でも回復 , 



グツドステータス 


ステー タス 


効果 

怒り 

-- >. =- j 

アイテム、敵の攻撃 

^-定ターンの間、攻撃力 1.5 倍 

ほかほか 

.•. . . . ..I - ■■■』 

アイテム、風呂に入る 

一定時間の間、体力回復 

ブース ト 

アイテム、魔法、特殊紋章 

； 3ターンの間攻撃力2倍。効果が切れたとき 
に 敵に与えた ダメージの 半分を受ける。 

無敵 

アイテム、魔法 

相手の攻撃に対して無敵になる。た;だし行 

動不能。 

パニック 

mcD ^ mm , アイテム 

ランダムに行動が選択される。魔法使用回 

数は減らない。 

かぐ” い 

覚醒 

アイテム、魔法 

一定ターンの k 南^の攻撃力 1.5 倍 

-- — J 








































































ス!リーがある程度進行していくと戦争イベントをうことになります。シナリオのにしたがって軍師に 
話しかけると戦争イベントに突入します。 

同盟軍と王国軍の戦いは、部隊をシミュレーションゲームのようにマスを進めながら行います。部隊には[歩兵] 
[弓兵][魔法兵]があり、以下のような#徴があります。 


歩兵： 直接攻撃に強い。弓*魔法攻撃に弱い。 

弓兵： 1マス先まで間接攻撃ができる。直接攻撃には弱い。 
魔法兵： 2マス先まで間接攻撃ができる。直接攻撃には弱い。 


■a a. -T 7 rz 

戦，の進め方 



ある部隊に力ーソルが移動すると移動範囲が示されます。移動範囲内で移動先を決定 
すると、その部隊が移動します。移動後、攻撃できる範囲内に敵がいた場合には敵の 
部隊に力ーソルが移動します。[攻撃][待-][紋章]のコマンドが表示されますの 
で、選択し行動します。 

[攻撃] 武器による攻撃をします。 

[待機] 行動せずに待機します。 

[紋章] 魔法による攻撃をします。 

※部隊を率いるキャラクターによって特殊な能力を持つ場合があります。 

味方の部隊が全て行動し 終わるか、スター ト ボタンまたは、 SB 隊のいないところに力一 
ソルを移動させて決定ボタンを押すと、相手の行動になります。この行動を繰り返し、 
勝利条件を;'!たした場合や、敵の部隊を全滷させた場合は同盟筆の除却となります。运 

いば < じょうけ4 み ば骞い じぶん ぶたい ぜんめつ ばあい じぶん しろ せんりょう ば裊い 

に敗北条件を満たした場合や自分の部隊が全滅した:場合、自分の城を占領された場合な 
どは同盟軍の敗北となります。 

※これらの行動を「おまかせ」することもできます。 














ま 保 3 U 5 ん 

魔法一覧 


火の紋章 

レベル 


—果 

1 

火&の矢 

モンスター 全体に60 ダメージ 

2 

機のかべ 

モンスター 横 一列に 150ダメージ 

3 

おどる火炎 

モンスター 全体に300 ダメージ 

4 


モン スター 全体に700 ダメージ 


水の紋章 

レベル 名前 


1 優しさのしずく 

) —ティキャラ1人を圣回復 

2 守りの 

パーティ全員の魔法を弾く確率20%アップ （3 ターンのみ） 

3 やさしさの流れ 

パーティ全員を300回復 

4 静かなる湖 

3ターンの簡±ての麁法が使 M 木能（敵味方荃て） 



t x 


レベル 名前 


効: 


1 

ねむりの風 

モンスター横一列を眠らせる 


2 

いやしの風 

キャラクター1人を垒 i 復 


3 

切り裂き 

モンスター全体に450ダメージ 


4 

あらしの予感 

自分が受けた祕■をそのまます^ 









































±の紋章 


レベル 

€15 



1 

土の守護神 

キャラクタ- 

-1 乂敁翻]アップ 

2 

ふくしゆうの大地 

キャラクタ- 

-1 人の反撃確率を100%にする （3 ターンのみ） 

3 

守 d の天 i 

1 回だけ全体魔法を弾く 

4 

震える大地 

地上モン スター 全体に800 ダメージ 



1 

怒りの一撃 

モンスタ- 

—1 体に100ダメージ 

2 

しつそうする— 

モンスタ- 

一 縦一列に120ダメージ 

3 

切り裂き 

モンスタ- 

一 1体に600ダメージ 

4 

あらしの予感 

モンスター1体に1000ダメージ 



レベル 名前 効果 


1 小言 モンスター1体に30ダメージ 

_ アンデッドにはダメージ2倍 

2 気吾&品不能を回復 

3 破魔 モンスター全体に400ダメージ 



アンデ ッ ドには ダメージ 2{苦 

パーティ全泳を300回復 
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輝く盾の紋章 


レベル 名前 


効: 


おお 


め 


大いなる恵み 




パーティ全体を70回復 


2 


かか j 


輝く光 




敵全体に130 ダメージ 


3 


たたか 


戦いの誓い 


パーティ全体を300回復 
50%の確率で怒り状態に 


4 


もの 


るし 


ゆるす者の印 


，た 


パーティ全体2000回復、残りは敵単体ダメージ 


黑き刃の紋蕈 

レベル 

な黧足 

効果 

1 

錢ぎ®録 

敵単体に120ダメージ 

2 

ぎらめ < 刃 

敵全体に100ダメージ、30%の確率で即死 

3 

つらぬく者 

敵単体に700ダメージ 

4 

どん欲なる友 

敵全体に1200ダメージ 


« ^ tr /I-x j 

瞬きの紋章 


si 


レベル 名前 


効 


それ 


モンスタ ー 1匹をテレ朮 一 卜 


ひとリ 


失敗すると味方を1人テレポ ー ト 


2 


无い 


t 


きぜん 


モンスターの頭上に何かをテレポートさせてぶつける。敵全体にダメージ150 


ば 


みかた すじよ 


失敗すると味方の頭上にテレポ^—卜 



3 


そおれつ！ 


んいん 


モンスター全員をテレポ ー ト 


しばい 


はん （ んいかいぜ九いん 


失敗すると本人以外全員テレボート 




































レベル 4前 効果 


J _死の指先_モンスター1体を死亡させる 

2 魂の盗人 モンスター1体に300ダメージ 


3 

4 


送るかねの音 


黒い影 


与えたダメージ分、 HP 回復 .• 

モンスター横一列を死亡させる(効かない敵には500ダメージ) 

モンスター 全体に500 ダメージ 


^ * もん t > A x 

蒼 sn の紋章 


■- 

レベル 

fr m f 



1 

II かれし門 

モンスター1体に50ダメージ 


2 

王都への道 

モンスター全体に150ダメージ 


3 

あお みやこ 

蒼い都 

モンスター全体に500ダメージ 


4 

くう _ よ せ /** 1 LTL 

空虚の世界 

モンスター全体に900ダメージ、 

味方ノ（ーティに90ダメージ 



レベル 


€15 



かがや ひと A たい 

輝く瞳 モンスター1体に120ダメージ 




月夜の森 



しろ せいじよ 

白き聖女 




モンスター 縦 一列に 200ダメージ 

モンスター 全体に400 ダメージ 

































ノイ アム M 


使用 アイテム 

4前 

個鉍 

鲕果 

mm 

M 印香佘 

6 

使うと全員の HP が50回復（戦闘中のみ） 

100 

またたぎの手鏡 

3 

本拠地にもどることができる（ワールドマップ上のみ） 

500 

7 k 滸 i 

4 

ワールドマップ上で、右下に縮小マップが表示される 

200 

身代わりじぞう 

4 

装備していると行動不能時に HP が最大値の50%まで復活する。 

200 


消費アイテム 

km 

個鉍 

効果 

mm 

お < すり 

6 

HP 100回復 

100 

特効薬 

3 

HP 500回復 

500 

毒瘤し 

/\ 

毒の ステータスを 回復 

200 

のどあめ 

4 

沈黙の ステータスを 回復 

200 

はり 

4 

ふうせんの ステータスを 回復 

200 

すりぬけの札 

1 

ダンジョン脱出 

500 


























攻撃用アイテム 

名前 

mk 

mm 

<115 

ふ M の矣の札 

2 

モンスター全体に60ダメージ 

700 

炎のかべの札 

1 

モンスター横一列に150ダメージ 

1000 

おどる火炎の札 

1 

モンスター全体に300ダメージ 

2000 

優しさのしずく札 

1 

パーティキャラ1乂を全0# 

700 

守りの霧の札 

1 

パーティ全員の魔法を弾く確率20%アップ （3 ターンのみ） 

1000 

優しさの流れの札 


パーティ全風を300 ii 

30 or 

ねむりの風の札 

2 

モンスター横一列を眠らせる 

700 

いやしの M の札 

1 

キャラクター1人を全回復 

1000 

切り裂きの札 

1 

モンスター全体に450ダメージ 

2000 

土の守護神のネ L 

2 

キャラクター1乂防 ssj アップ 

700 

r f ： 

ふくしゅうの札 

1 

キャラクター1人の反撃確率を100%にする （3 ターンのみ） 

1000 

守りの天がいの札 

1 

1回だけ全体魔法を弾ぐ 

2000 

S りの 一 擊の札 

2 

モンスター1体に100ダメージ 

700 

はしる電撃の札 

1 

モンスター縦一列に120ダメージ 

1000 

天 i のネ l 

1 

モンスター縦一列に120ダメージ 

2000 


































防具一覧 


名前 


防御力 


特殊効果 


種 ^ 


バンダナ 


+ 1 


ば 


帽子 


かわ 


皮の帽子 


+2 


ば 


兜 • 帽子 


かぜ □ね 


風の羽かざり 


とんがりぼ5し 


+3 


+5 


速+3風に強い 


ふ5せんを防ぐ 


LJ 


帽子 


帽子 


サークレツ 


+7 


兜-帽子 


八ーフヘルム 


+ 10 


兜•帽子 


ひたいあて 


+ 14 


帽子 


銀のぼうし 


+ 19 


HP 回復闇に強い 


帽子 


フルヘルム 


風のぼうし 


+20 


+24 


速+7風に強い 


兜 


ば 


帽子 


j のん 


炎のフルヘルム 


+30 


力+4火に強い 


ず 

兜 


□— ブ 


+ 1 


けいけん 

軽/拳/口 


チュニック 


+2 


軽/拳 


けがわのふ< 


+4 


け 


重/軽/拳 


ブレス ノノ ー マ ー 


+6 


重/軽 


ガードローブ 


+7 


けん 


軽/拳/口 


けんぽうぎ 


レサ^—ア^—マ— 


しのびのふぐ 


C 


+ 10 


+ 14 


チェインメイル 


+ 16 


+ 17 


技+15 


速+15 




7 U # うよろい けい けいよろい けん けれぼう0 

※童…童鍵軽…軽錶拳…拳法着□…口ーブ 


けい 


軽/拳 

































名前_防御力 

ハーフプレート +19 

マジック□ーブ +22 

雷神のふく +25 


スケルメイル +28 

竜鎧 +30 

マスタ~ □ ―ブ +33 

フル プレー ト +36 

太極のふく +40 

マスタ ー ガ ー ブ +45 

謂の□ー ブ +47 



大地0鎧 


+49 



夢幻羽織 


銀糸の竜鎧 


+52 

+55 


ナ ^ I r ノ 7 —^一 
ブラ y ノノ 

未 ® IB 



ドル 


+58 

+62 

+2 

+7 

+ 12 


特殊効果 


命中率+10%アップ 

齒に福い 


HP 10 自動回復 


速+10 


技+15力+15 

魔法をはじく確率10%アップ 
水に強い 

バッドステータスを防ぐ 
土に強し、 

直接攻撃50%回避 
毎ターン HP 10 回復 


闇への属性 


毎ターン HP 1 5 ダメージ 


種類 


“ 口 



軽 

重/軽 

Wn 





重/軽 



軽 

mm 

B 

S 

^, ザ 

盾 




























名前 


防御力 


特殊効果 


種類 


マンゴーシュ 

+ 19 

突き返し確率 1.5 倍 


盾 


銀の盾 

+27 

HP 回復闇に強い 


盾 


こんとんの盾 

+34 



盾 


A . 

木ぐつ +1 

ブ 、ソ 

+3 





トウシ ユ ー* ズ 

+9 





ウイング ブーツ 

+ 14 

速+10 




アイアン ブーツ 

+ 15 





てぶくろ 

+2 





ガントレット 

+4 





シルバ ー レツト 

+ 11 





パワ ー グロ ー ブ 

+16 

力+15 




ゴ ー ルドレッド 

+ 18 





マント +1 

かわのマント 

+5 





けがわのマント 

+9 





やみのマント 

+ 12 





しんくのマント 

+ 14 





首輪 

+7 





よい首輪 

+ 11 





銀の首輪 

+ 17 

HP 1 回復 




金の首輪 

+21 

t し_ 

魔守+5 


















































































なまえ 

名前 



防御力 



特殊効果 




種類 


翼かざり 

+ 19 

S +12 

すねあて 

+2 


かたあて 

+5 


ほおあて 

+3 


另ぉび 

+6 


炎のエンブレム 

+7 

*+15みに蓮い 

金のエンブレム 

+ 10 

+ 10 

ブル ー U ポン 

+6 

敵のターゲットにならない 

星のピアス 

+8 

HP 5 自動回復 

太陽のバッチ 

牛4 

HP 2 自動 復 

魚のバッチ 

+6 

魔法をはじく確率3%アップ 

バラの胸かざり 

+ 13 


水のアミュレット 

+6 

魔 M をはじく 5萑牽5%アップ 



乐に謹い 

毫のァミュレット 

+9 

命中^+15%雷に強い 

風のアミユレット 

+ 12 

速+1〇風に is い 

ガード IJ ング 

+7 

魔. ^ f +7 0 

マジックリング 

+7 

S 

魔+丨5 

スピードリング 

+ 10 

aii 5 

パワーリング 

+8 

*+20 

スキル IJ ング 

+9 

M +20 

ラッキー ir ング 

+ 12 

1+20 







































このディスクは家庭用ビデオゲーム•コンピュータ “ PlayStation ” 専用のソフトです。4の為 1 ■でお雈いに 

き きなど こしよう げんいん みみなど しんたい わる えいきよう あた u h i ' ゼつたい 

なると、機器等の故障の原因や耳等の身体に悪し、影響を与える場合がありますので絶対におやめください。 

ひよう B にはんこく 4 いしよう 

の表記のある日本国内仕様の 



このディスクは NTSC 


マークあるいは 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY 




/いん） 


かいかいし ， t 


よ 7 


かいせつしょ 



，もん よご きすなど 

旨紋、汚れ、傷等をつけないよ 


PlayStation ” にのみ対応しています^海外仕様の “ PlayStation ” では使用できません。籲「解説書」および 

はんたい と り あつかい耖つめいし j ^ K K よ う大 ただ しよう ほ ラはう あいよ？ 

“ PlayStation ” 本体の「取扱説明害」「安全のために」をよくお読みの上、正しい使用方法でご愛用ください。 

u ん f い はあい かなら めん など いんさつ めん 

このディスクを “ PlayStation ” 本体にセットする場合は、必ずレーベル面（タイトル等が印刷されている面）を 
上にしてください。また、中央部分を軽く押し込み、ディスクを安定させてください0⑩プレイ終了後 

はんたい t t U * i ' ほんたい h かいてんかんぜん 

“ PlayStation ” 本体からディスクを取り出す場合は、本体のオープンボタンを押し、ディスクの回転が完全に 

と かくにん n かい r んち* ラ ふ t f 

止まったのを確認してから行，（ください。回転中のディスクに触れると、けがをしたりディスクを傷っけたり 

ほんたい こしょう ばんいん び'い りようめん 

本体の故障の原因になりますので、絶対におやめください。•テ V スクは両面とも、 

うに取り扱ってください。またシール等を貼付したり、鉛筆、ペン等で文字や絵を書かないでください。_ディス 

よご とき V f h ぬの ないし •う がいし*う L はうし，じょう かる ふ と 

クが汚れた時はメガネふきのような柔らかい布で、内周から外周に向かって放射状に軽く拭き取ってください。 
その時、レコード用クリーナーや溶剤等は使用しないでください。•ひび割れや変形したディスク、あるいは 
接着剤等で補修されたディスクは誤作動の原因になりますので絶対に使用しないでください。•直射日光のあ 

ばしょ だん ば 7 ## h fr 4 y r j ii A ^ はかん しっけ ああ t ころさ 

たる場所、暖房機器の近く等高温9所には平管しないでください。また、湿気の多い所も避けてください。•ケ 
—スやディスクの上に、重いものを W いたり落としたりすると、破損しけがをすることがありますので絶対におやめ 
ください。•プレイ終了後はディスクをケースに戻し、幼児の手の届かない場所に保管してください。•お客様 

あやま ヒ あつか Ll 7 は 乎ん などかん ほしょう りょうしょう 

の誤ったお取り扱いにより生じたキズ、破損等に関しては補償いたしかねますので、あらかじめご了承ください。 


U んた!* 



“ 


，4 t UJ J し芦 


PlayStation ” 本体をスクリーン投影方式のテレビ（プロジェクシヨン•テレビ）には絶対接続しないでくだ 
さい。残像光量による画面焼けが生じることがあります。•ソフトによってはメモリーカードが必要な場合が 
あります。「解説書」で確認してください。 . 



とき けんこ？ 


I ；かん 


v 


ふん #«うけい と 


つか 


とき すいみんぶそく と# 



プレイする時は健康のため、1時間ごとに約15分の休憩を取ってください。馨疲れている時や睡眠不足の時は 
プレイを邊けてください。⑩プレイする時は部屋を明るくし、なるべくテレビ画面から離れてくださし、 0 馨ごく 


つよ ひかり しけき ? 


てんめつ 


かえ 


がめん み 


ちじ r き きんに 


いし§ 


まれに、強い光の刺激を受けたり、点滅を繰り返すテレビ画面を見ていると、一時的に筋肉のけいれんや意識 
の喪失等の症状を起こす人がいます。こうした経験のある方は、事前に必ず医師と相談してください。プレ 
イ中の画面を見ていてこのような症状や、めまい • 吐き気 • 疲労感 • 乗り物酔いに似た症状などを感じた場合 
は、すぐにプレイを中止し、医€市の診察を受けてください0 





















コナ 5 株式会社 

r105-6021 東京都港区虎ノ門 4-3-1 

東京サービスセンター亍163_0448東京都新宿区西新宿 2-1-1 TEL 03-3348-4500 ㈣ 
大阪サービスセンター〒561-0834大阪府豊中市庄内栄町 4-23-18 TEL 06»3 3 4-0335 魄) 


ハロー コナミ 

馨商品に関するお問い合わせは_ 555 フリづ作ル 0120 - 086-573 


お客様相談室 

コナミホットライン 


営業時間:月曜日〜金曜日(祝日を除 <) 
午前10:30〜12:00/午後1:00〜5:00 

電話番号はお間違えのないよ5におかけください。 


0 [ナンパーデイスブレイ j 
を利用しています。 


最新情報はコナミテレホンサービス(毎月第2_4月曜日内容一新）東京 03-3436-2277 大阪 06-455-0477 
インター ネッ ト情報サービスホームページアドレス http :// www . konami . co . jp / 
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幻想水滸伝 ® n and KONAMPare trademarks of KONAMI CO ., LTD . 

真 and "PfayStatiorT are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc , 


弊社は本ソフトの無断複製•レンタル 
及び中古販売は一切許可しておりません。 









